
Design 1

 ECTS
3 crédits 

Code Apogée
1LSIE21A  Composante(s)

UFR Sciences 
des Territoires 
et de la 
Communication


Période de 
l'année
Semestre 1

En bref

 Mobilité d'études: Oui

 Accessible à distance: Non

Présentation

Description

Aborder les théories successives de la discipline. Le champ du design est abordé de manière large, dans les 4 domaines 

traditionnels (espace, produit, mode, graphisme).

Objectifs

Acquisition des connaissances fondamentales de la culture et de l’histoire du design.

Heures d'enseignement

CM Cours Magistral 12h

TD Travaux Dirigés 12h

Compétences visées

* Appréhender l'actualité du design ;

* Aborder et manipuler les concepts théoriques ;
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* Curiosité à l’égard du design, de ses praticiens et de ses productions.

Compétences acquises

Compétences Niveau d'acquisition

Bloc de compétences disciplinaires 139 Connaître l'histoire et la théroie du design x
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