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Présentation

Description

Ce cours propose une introduction aux théories 

de l’interaction homme-machine qui ont informé le 

développement technologique des machines et le design 

des interfaces depuis la révolution industrielle jusqu’à nos 

jours. Cette approche chronologique permet de mettre en 

lumière les différents champs disciplinaires (intelligence 

artificielle, ingénierie, psychologie cognitive, human factors 

et ergonomie, anthropologie, sociologie…) qui ont concouru 

à structurer le design de l'interaction homme-machine au 

fil du temps. Une attention particulière sera portée sur les 

apports méthodologiques des ces différentes disciplines dans 

le design des interfaces.

Objectifs

Philosophie de la technique : outil, machine, interface

- les origines industrielles : du management scientifique du 

travail aux human factors

- l’IHM au coeur des computer sciences (cybernétique)

- effacer l’interface : l’informatique ubiquitaire

- l’interaction machine-homme : la disparition de l’utilisateur ?

Heures d'enseignement

Théories de l'intéraction 

IHM - TD

Travaux Dirigés 20h

Compétences visées

Compétences spécifiques théoriques

Théories IHM : Human factors, IA, informatique ubiquitaire

Théories sémiotique, informationnelle et communicationnelle
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