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Présentation

Description

Le cinéma d’animation et le réel
Descriptif

Ce séminaire questionnera la relation entre le cinéma d’animation et le réel, aussi bien a partir de films documentaires que de
fiction, et ce dans le contexte spécifique du développement des images de synthése. Ce faisant, il s'agira d'une part d’explorer
le rapport complexe, entre imitation et subversion, que I'animation entretient avec le cinéma en prises de vue réelles. Cela
nous amenera a interroger les frontieres entre ces deux médiums, que le numérique rend de plus en plus poreuses, a la fois
a travers une perspective technique (utilisation et enjeux formels du rotoscope et de la performance capture) et esthétique (de
« I'hyperréalisme » au photoréalisme). D'autre part, on s'attachera a examiner ce que peut apporter l'utilisation spécifique de
I'animation au cinéma documentaire : pourquoi ce choix et que permet-il de retranscrire ? A quel degré I'utilisation de I'animation
permet-elle de reconsidérer les enjeux esthétiques et éthiques du documentaire ?

Ces questions seront abordées a travers un corpus de films principalement réalisés a partir des années 2000, avec une attention
particuliere portée aux cinémas hollywoodien et européen.

Objectifs

Etre en mesure d’analyser les films sous I'angle proposé et maitriser les différents éléments conceptuels et démarches théoriques
utiles & cette fin.
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Compeétences visées

Capacité a analyser un corpus de films aussi bien documentaires que de fiction en fonction d’'un angle d’approche spécifique,
capacité a mobiliser textes et notions théoriques pour nourrir son argumentation, capacité a construire logique une réflexion
logique et développée.
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