
Stage


Code Apogée
2MAGU5  Composante(s)

UFR Humanités
Période de 
l'année
Semestre 2

En bref

 Mobilité d'études: Oui

 Accessible à distance: Non

Présentation

Description

Immersion de 3 mois en milieu professionnel (institutions 

privées ou publiques) : l'objectif est une première 

confrontation de l'étudiant-e au cœur de sa future profession. 

C'est le moment pour l'étudiant-e d'explorer les domaines 

de manière concrètes : social et service, interaction 

et technologie, interface et UX, produit, graphisme, 

scénarisation, recherche & développement...

Objectifs

Connaissance du milieu professionnel.  Aider vloire engager 

l'orientation du stage de M2 ou mettre en place le contrat 

d'alternance

Compétences visées

Savoir être en entreprise. Savoir faire en entreprise dans le 

champ de compétences exploré.
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