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A cet effet, les séances de Travaux Dirigés reposeront sur
En bref I'étude d’'ceuvres et de ressources documentaires ciblées

> Mobilité d'études: Oui

> Accessible a distance: Non

Présentation

Description

Enseignant responsable: Myriam Metayer

Intitulé : Art et technologies (XXe-XXle siécles) : une
perspective historique. Description : Le cours abordera
I'histoire de l'art des XXe et XXle siecles au prisme des
liens entre art et technologie. Depuis lintrusion de la
machine dans les productions des mouvements d’avant
garde jusqu’aux installations multimédia, en passant par I'art
vidéo et l'art cybernétique, les séances offriront les repéres
historiques essentiels afin de comprendre comment et dans
quels contextes les artistes se sont appropriés les langages
de la technologie pour explorer de nouveaux territoires
d’expression.

Objectifs

Le cours vise aintroduire les étudiants aux enjeux historiques
de I'élargissement de la notion d'ceuvre d'art depuis le
début du XXe siecle. Conjointement, ils seront sensibilisés
a l'analyse esthétique et sociologique de ce phénomeéne.
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et s'articuleront autour de trois axes : la matérialité de
I'ceuvre, le statut de lartiste, I'interaction avec le public.
Il s'agira de donner aux étudiants les bases théoriques
nécessaires a I'étude contextualisée des mutations induites
par I'appropriation des technologies par les artistes.

Heures d'enseignement

Histoire de I'art Travaux Dirigés 12h
contemporain - TD
Histoire de l'art Cours Magistral 18h

contemporain - CM

Compétences visées

Savoir rattacher les productions artistiques a leur contexte
historique et culturel.

Connaitre la terminologie descriptive et critique pour
commenter les productions artistiques contemporaines (XXe-
XXle siécles).

Savoir rattacher les productions artistiques a leur contexte
historique et culturel.

Connaitre la terminologie descriptive et critique pour

commenter les productions artistiques contemporaines (XXe
et [@[OBJECTIFS:]]XXle siecles).
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Etre sensible & l'actualité des problématiques disciplinaires
et a leurs évolutions selon une réflexion prospective
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